
Bestia z rana 

Strona 1 

Kadr 1 

Napis: Gdzieś w głębinach Zalewu Zegrzyńskiego 

Widzimy głębiny Zalewu Zegrzyńskiego, brudne, mętne, ledwo widoczne ryby 

Kadr 2 

Zbliżenie - Kilka zagubionych ryb płynących w mętnej wodzie 

Kadr 3 

Plan ogólny 

Ryby uciekają, gdyż głębiny przecina Batyskaf z napisem OPT-KN 1 (z tyłu batyskafu wydobywają się 

bąbelki), W Batyskafie dwoje bohaterów – Grubszy, mniejszy - Marszauek i wyższy, szczuplejszy 

Obważanek, wraz z nimi w batyskafie siedzi piesek – Bera (myślę, że podobny do psa Tin Tina lub 

Obelixa). 

Z głośników słyszymy – OPT-KN 1, OPT-KN 1 znalazłeś Paskudę, jej ślad? 

Kadr 4 

W środku batyskafu 

Widzimy radar w batyskafie, coś pokazuje w oddali 

Obważanek – Widzimy, że na radarze coś się pojawia, płyniemy tam 

Kadr 5 

Znów na zewnątrz - ogólnie 

Batyskaf skręca w głębiny, bąbelków jest coraz więcej 

Kadr 6 

W środku batyskafu 

Marszauek – Czy dobrze widzę? 

Obważanek – Dobrze Marszauku, to coś to… 

Kadr 7 

Na zewnątrz 

Widzimy podwodną grotę  

Bohaterowie razem – Podwodna grota 

Bera szczeka radośnie 

Kadr 8 

Zbliżenie na postać 



Obważanek – Szybko, do środka 

 

 

 

Strona 2 

Plan ogólny 

Batyskaf wpływa do olbrzymiej groty, która okazuje się tunelem 

Z batyskafu – Niesamowite, Obważanku rób zdjęcia 

Kadr 2 

Wciąż zewnątrz ogólny 

Widzimy jak z batyskafu rozbłyskają flesze z aparatu 

Kadr 3 

Zbliżenie na bohaterów 

Marszauek uradowany – Te podziemne tunele mogą ciągnąć się kilometrami 

Obważanek coś wskazuje – Zobacz 

Kadr 4 

Batyskaf znów skręca 

Kadr 5 

I wypływa na „powierzchnię”, do jaskini bez wody, pełnej wodorostów i muszli 

Kadr 6 

Na zewnątrz w planie ogólnym 

Bohaterowie wraz z psem wychodzą na ląd 

Marszauek – Niezwykłe, być może nigdy nie stanęła tu ludzka stopa 

Obważanek – Ale Paskudy i owszem 

Piesek szczeka radośnie 

Kadr 7 

Zbliżenie 

Obważanek pokazuje dziwaczne, ślady – Paskuda…  

Kadr 8 

Zbliżenie, w środku batyskafu 



W batyskafie przez radio - OPT-KN 1, OPT-KN 1 zgłoście się, meldujcie, co się stało, znaleźliście 

Paskudę, wysłać ekipę ratunkową? Jak się nie odezwiecie to wysyłamy… 

 

 

 

 

Strona 3 

Kadr 1 

Tu same mniej lub bardziej ogólne plany z bohaterami idącymi 

Bohaterowie idą poprzez wodnistą, pełną wodorostów jaskinie 

Marszauek trzymając detektor do odkrywania potworów – A jak go spotkamy? 

Obważanek – Jak zwykle, procedura 1A, ile to już razy łapaliśmy potwory 

Kadr 2 

Pies wącha szukając śladu 

Kadr 3 

I biegnie 

Z offu – Złapała trop 

Kadr 4 

Bohaterowie biegną 

Kadr 5 

I biegną 

Kadr 6 

Aż przebijają kadr na stronie 

Kadr 7 

I spadają poniżej do kadru na dole 

Obważanek – Uważaj 

Marszauek – Posuń się 

  



Strona 4 

Kadr 1 

Zbliżenie 

Pies się nim przygląda, w tym czasie bohaterowie się kłócą  

Kadr 2 

Zbliżenie 

Pies liże Obważanka  

Obważanek – No już, już Bera spokój, znalazłaś potwora? 

Kadr 3 

Zbliżenie 

Marszauek przerażony spogląda na ścianę – Chy.. chyba…  

Kadr 4 

Widzi olbrzymi cień w jaskini 

Oboje przerażeni 

Kadr 5 

A pies zadowolony 

Obważanek szturcha Marszauka – E… Marszauku zobacz 

Kadr 6 

Plan ogólny i dalej tak samo 

Widzimy maleńkiego, grubego potworka, ślicznego, sympatycznego, nieco paskudnego 

Marszauek – I to jest ta słynna paskuda z Zalewu Zegrzyńskiego 

Kadr 7 

Paskuda beka z uśmiechem z ust unosi się jego zielona para  

Bohaterowie zaciskają nosy rękoma – No najwidoczniej, tak to ta paskuda 

Kadr 8 

Obważanek – I co z nim zrobimy, zawsze jak polujemy na bestie, to to gigant, agresor, bestia, którą 

trzeba złapać i trzymać w zamknięciu 

Paskuda przytula się do nogi Marszauka, nad nimi pojawia się serduszko 

  



Strona 5 

Kadr 1 

/Ze względu na prawa autorskie nie możemy powiedzieć jakie bestie do tej pory nasi bohaterowie 

złapali, ale poniżej je prezentujemy/ 

Godzilla, King Kong, Potwór z Loch Ness, Czupakabra, Wielka Stopa 

Z offu – Nasze Tajne Stowarzyszenie Mające Na Celu Eksterminacje Największych Potworów na 

Świecie (w skrócie NTSMNCENPnŚ) nie przewidziało procedur złapania tego… ślicznego potworka 

Kadr 2 

Pies i Paskuda bawią się 

Marszauek wciąż z serduszkiem nad głową – No i jak mamy go stąd zabrać? Zamkną go w klatce, 

potem w drugiej, trzeciej, za na końcu zamkną w podziemnym, tajnym bunkrze 

Z offu – Halo, halo, jesteście tu? 

Kadr 3 

Obważanek chowa szybko Paskudę  

Marszauek – To członkowie OPT-KN 2, Sucharek i Bulcauek 

Obażanek – Mam plan… chyba… czekaj 

Kadr 4 

Sucharek i Bulcauek – Czemu nie odebraliście zgłoszenia, znaleźliście Bestię? Możemy ją 

zneutralizować, gdzie ona jest 

Marszauek – E…. 

Z offu – tak, mamy, mamy 

Kadr 5 

Obważanek pokazuje na dłoni wielką muszlę owiniętą wodorostami – Bestia z rana taka… nijaka 

 Sucharek zdziwiony – mi to wygląda na muszlę z wodorostami 

Kadr 6 

Marszauek – Nie, nie, nie… Nasz detektor uznał, że to paskuda, więc tak musi być… w stanie 

larwowym 

Obważanek – Z rana…  

Sucharek – Dziwne, dobra, dawać ją do klatki 

Kadr 7 

Jakiś czas po 

W Zalewie, OPT-KN 1 płynie, w środku bohaterowie, z tyłu Paskuda bawi się z psem 

Obważanek - Naprawdę chcesz ją udomowić? 



Marszauek – No zobacz, jak się cudnie bawi z Berką 

Kadr 8 

Paskuda beka – Cały batyskaf w smrodzie, zielonej parze 

Obwarzanek – Jeszcze możemy wrócić i ją zostawić w tej jaskini 

KONIEC 

 

/uwaga – ze względu na specyfikę komiksu warto wykorzystać kreskę w stylu np. Tin Tina czy Tadeusza 

Baranowskiego/ 

/uwaga 2 – opisy planów zazwyczaj są możliwe do zmiany, nic nie narzucam, jak rysownik widzi coś 

inaczej, to spoko/ 


