Bestia z rana

Strona 1

Kadr 1

Napis: Gdzies w gtebinach Zalewu Zegrzynskiego

Widzimy gtebiny Zalewu Zegrzyniskiego, brudne, metne, ledwo widoczne ryby
Kadr 2

Zblizenie - Kilka zagubionych ryb ptyngcych w metnej wodzie

Kadr 3

Plan ogdlny

Ryby uciekaja, gdyz gtebiny przecina Batyskaf z napisem OPT-KN 1 (z tytu batyskafu wydobywajg sie
babelki), W Batyskafie dwoje bohaterow — Grubszy, mniejszy - Marszauek i wyzszy, szczuplejszy
Obwazanek, wraz z nimi w batyskafie siedzi piesek — Bera (mysle, ze podobny do psa Tin Tina lub
Obelixa).

Z gtodnikéw styszymy — OPT-KN 1, OPT-KN 1 znalaztes$ Paskude, jej $lad?
Kadr 4

W srodku batyskafu

Widzimy radar w batyskafie, cos pokazuje w oddali

Obwazanek — Widzimy, ze na radarze cos sie pojawia, ptyniemy tam
Kadr 5

Znéw na zewngqtrz - ogolnie

Batyskaf skreca w gtebiny, bagbelkow jest coraz wiecej

Kadr 6

W srodku batyskafu

Marszauek — Czy dobrze widze?

Obwazanek — Dobrze Marszauku, to cos to...

Kadr 7

Na zewngqtrz

Widzimy podwodng grote

Bohaterowie razem — Podwodna grota

Bera szczeka radosnie

Kadr 8

Zblizenie na postac



Obwazanek — Szybko, do srodka

Strona 2

Plan ogdlny

Batyskaf wptywa do olbrzymiej groty, ktéra okazuje sie tunelem

Z batyskafu — Niesamowite, Obwazanku réb zdjecia

Kadr 2

Weigz zewngtrz ogdlny

Widzimy jak z batyskafu rozbtyskajg flesze z aparatu

Kadr 3

Zblizenie na bohaterow

Marszauek uradowany — Te podziemne tunele mogg ciggna¢ sie kilometrami
Obwazanek cos wskazuje — Zobacz

Kadr 4

Batyskaf zndéw skreca

Kadr 5

| wyptywa na ,,powierzchnie”, do jaskini bez wody, petnej wodorostéw i muszli
Kadr 6

Na zewngtrz w planie ogdlnym

Bohaterowie wraz z psem wychodzg na lad

Marszauek — Niezwykte, by¢ moze nigdy nie staneta tu ludzka stopa
Obwazanek — Ale Paskudy i owszem

Piesek szczeka radosnie

Kadr 7

Zblizenie

Obwazanek pokazuje dziwaczne, slady — Paskuda...

Kadr 8

Zblizenie, w srodku batyskafu



W batyskafie przez radio - OPT-KN 1, OPT-KN 1 zgto$cie sie, meldujcie, co sie stato, znalezlicie
Paskude, wysta¢ ekipe ratunkowa? Jak sie nie odezwiecie to wysytamy...

Strona 3

Kadr 1

Tu same mniej lub bardziej ogdlne plany z bohaterami idgcymi
Bohaterowie idg poprzez wodnistg, petng wodorostéw jaskinie
Marszauek trzymajac detektor do odkrywania potworéw — A jak go spotkamy?
Obwazanek — Jak zwykle, procedura 1A, ile to juz razy fapaliSmy potwory
Kadr 2

Pies wacha szukajac $ladu

Kadr 3

| biegnie

Z offu — Ztapata trop

Kadr 4

Bohaterowie biegna

Kadr 5

| biegng

Kadr 6

Az przebijajg kadr na stronie

Kadr 7

| spadajg ponizej do kadru na dole

Obwazanek — Uwazaj

Marszauek — Posun sie



Strona 4

Kadr 1

Zblizenie

Pies sie nim przyglada, w tym czasie bohaterowie sie ktdca
Kadr 2

Zblizenie

Pies lize Obwazanka

Obwazanek — No juz, juz Bera spokdj, znalaztas potwora?

Kadr 3

Zblizenie

Marszauek przerazony spoglgda na sciane — Chy.. chyba...

Kadr 4

Widzi olbrzymi cien w jaskini

Oboje przerazeni

Kadr 5

A pies zadowolony

Obwazanek szturcha Marszauka — E... Marszauku zobacz

Kadr 6

Plan ogdlny i dalej tak samo

Widzimy malenkiego, grubego potworka, slicznego, sympatycznego, nieco paskudnego
Marszauek — | to jest ta stynna paskuda z Zalewu Zegrzynskiego
Kadr 7

Paskuda beka z usmiechem z ust unosi sie jego zielona para
Bohaterowie zaciskajg nosy rekoma — No najwidoczniej, tak to ta paskuda
Kadr 8

Obwazanek — | co z nim zrobimy, zawsze jak polujemy na bestie, to to gigant, agresor, bestia, ktorg
trzeba ztapac i trzymaé w zamknieciu

Paskuda przytula sie do nogi Marszauka, nad nimi pojawia sie serduszko



Strona 5
Kadr 1

/Ze wzgledu na prawa autorskie nie mozemy powiedzie¢ jakie bestie do tej pory nasi bohaterowie
ztapali, ale ponizej je prezentujemy/

Godzilla, King Kong, Potwér z Loch Ness, Czupakabra, Wielka Stopa

Z offu — Nasze Tajne Stowarzyszenie Majgce Na Celu Eksterminacje Najwiekszych Potwordw na
Swiecie (w skrécie NTSMNCENPNS) nie przewidziato procedur ztapania tego... $licznego potworka

Kadr 2
Pies i Paskuda bawig sie

Marszauek wciaz z serduszkiem nad gtowa — No i jak mamy go stad zabra¢? Zamkng go w klatce,
potem w drugiej, trzeciej, za na koricu zamkng w podziemnym, tajnym bunkrze

Z offu — Halo, halo, jestescie tu?

Kadr 3

Obwazanek chowa szybko Paskude

Marszauek — To cztonkowie OPT-KN 2, Sucharek i Bulcauek
Obazanek — Mam plan... chyba... czekaj

Kadr 4

Sucharek i Bulcauek — Czemu nie odebraliscie zgtoszenia, znaleZliscie Bestie? Mozemy j3
zneutralizowac, gdzie ona jest

Marszauek —E....

Z offu — tak, mamy, mamy

Kadr 5

Obwazanek pokazuje na dtoni wielkg muszle owinieta wodorostami — Bestia z rana taka... nijaka
Sucharek zdziwiony — mi to wyglada na muszle z wodorostami

Kadr 6

Marszauek — Nie, nie, nie... Nasz detektor uznaft, ze to paskuda, wiec tak musi by¢... w stanie
larwowym

Obwazanek —Z rana...

Sucharek — Dziwne, dobra, dawac jg do klatki

Kadr 7

Jakis czas po

W Zalewie, OPT-KN 1 ptynie, w srodku bohaterowie, z tytu Paskuda bawi sie z psem

Obwazanek - Naprawde chcesz jg udomowic?



Marszauek — No zobacz, jak sie cudnie bawi z Berkg

Kadr 8

Paskuda beka — Caty batyskaf w smrodzie, zielonej parze
Obwarzanek — Jeszcze mozemy wrdcic i jg zostawi¢ w tej jaskini

KONIEC

/uwaga — ze wzgledu na specyfike komiksu warto wykorzystaé kreske w stylu np. Tin Tina czy Tadeusza
Baranowskiego/

/uwaga 2 — opisy plandéw zazwyczaj s mozliwe do zmiany, nic nie narzucam, jak rysownik widzi co$
inaczej, to spoko/



